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Пояснительная записка 

 

Научно-технический прогресс связан с интенсивным развитием и 
использованием робототехники и других перспективных технологий требует 
формирование в нашей стране научно-технологического потенциала, 
адекватного современным вызовам мирового технологического развития. 

Подготовка кадрового потенциала для решения научно-практических задач 
может начинаться с изучения курса «Моя первая модель» в 
общеобразовательной школе и продолжаться в учреждениях профессионального 
образования. При изучении курса  обучающиеся получат исходные 
представления и умения моделирования, конструирования и программирования 
роботов и робототехнических систем, представления о мире науки, технологий 
и техносферы, влиянии технологий на общество и окружающую среду, о сферах 
человеческой деятельности и общественного производства. Интересы нашей 
страны на данном этапе развития требуют, чтобы особое внимание было 
обращено на ориентацию обучающихся на инженерно-техническую 
деятельность в сфере высокотехнологического производства. 

Курс «Моя первая модель (Введение в робототехнику)» систематизирует 
научно-технические знания, раскрывает способы их применения в различных 
областях деятельности человека. Важную роль в курсе играет самостоятельная 
проектно-исследовательская деятельность учащихся, способствующая их 
творческому развитию. 

Робототехника – область науки и техники, ориентированная на создание 
роботов и робототехнических систем, построенных на базе мехатронных 
модулей (информационно-сенсорных, исполнительных и управляющих). 

Курс «Введение в робототехнику» интегрированный курс для учащихся 8-15 

лет, который сочетает в себе элементы механики, электроники, 
программирования. 

Инвариант курса содержит 6 основных модулей: 
Модуль I. Общие представления о роботе.  

Модуль II. Основные понятия.  

Модуль III. Контроллер. Сенсорные системы.  

Модуль IV. Система передвижения робота.  

Модуль V. Язык программирования.  

Модуль VI. Робототехнические проекты. 

Основным оборудованием для организации занятий курса «Введение в 
робототехнику» является образовательный конструктор ROBOTIS DREAM.  

Цель курса: Формирование и развитие у учащихся системы технологических 
знаний и умений, необходимых для осваивания разнообразных способов и 
средств работы с образовательными конструкторами для создания роботов и 
робототехнических систем. 

 

Задачи курса: 
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1) помочь учащимся овладеть методами познания, освоения и 
совершенствования техники использования информационно-

коммуникационных технологий в поиске новых технических решений, 
работать с литературой; 

2) научить школьников устной и письменной технической речи со всеми 
присущими ей качествами (простотой, ясностью, наглядностью, 
полнотой); четко и точно излагать свои мысли и технические замыслы; 

3) помочь обучающимся овладеть минимумом научно-технических 
сведений, необходимых для активной познавательной деятельности, для 
решения практических задач, возникающих в повседневной жизни; 

4) научить пользоваться различными программно-аппаратными 
комплексами; 

5) воспитать устойчивый интерес к методам технического моделирования, 
проектирования, конструирования, программирования; 

6) выявить и развить у обучающихся технические природные задатки и 
способности (восприятие, воображение, мышление, память и т.п.). 

Планируемые результаты: 

личностные: 
 формирование познавательных интересов, интеллектуальных и творческих 

способностей обучающихся; 
 формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и технологий; 
 самостоятельность в приобретении новых знаний и практических умений; 
 готовность к выбору жизненного пути в соответствии с собственными 

интересами и возможностями; 
 проявление технико-технологического мышления при организации своей 

деятельности; 
 мотивация образовательной деятельности школьников на основе личностно 

ориентированного подхода; 
 формирование ценностных отношений друг к другу, учителю, авторам 

открытий и изобретений, результатам обучения; 
 формирование коммуникативной компетентности в процессе проектной, 

учебно-исследовательской, игровой деятельности. 
метапредметные: 

 овладение составляющими проектной деятельности; 

 умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 
формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, 
развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

 овладение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 
осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 
деятельности; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 
схемы для решения учебных и познавательных задач; 
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 развитие монологической и диалогической речи, умения выражать свои 
мысли, способности выслушивать собеседника, понимать его точку зрения, 
признавать право другого человека на иное мнение; 

 формирование умений работать в группе с выполнением различных 
социальных ролей, представлять и отстаивать свои взгляды и убеждения, 
вести дискуссию; 

 комбинирование известных алгоритмов технического и технологического 
творчества в ситуациях, не предполагающих стандартного применения одного 
из них; 

 поиск новых решений возникшей технической или организационной 
проблемы; 

 самостоятельная организация и выполнение различных творческих работ по 
созданию технических изделий; 

 виртуальное и натурное моделирование технических объектов и 
технологических процессов; 

 проявление инновационного подхода к решению учебных и практических 
задач в процессе моделирования изделия или технологического процесса; 

 выявление потребностей, проектирование и создание объектов, имеющих 
потребительную стоимость; 

 формирование и развитие компетентности в области использования 
информационно-коммуникационных технологий. 
предметные: 

 умение использовать термины области «Робототехника»;  
 умение конструировать механизмы для преобразования движения; 
 умение конструировать модели, использующие механические передачи, 

редукторы;  
 умение конструировать мобильных роботов, используя различные системы 

передвижения; умение программировать микроконтроллер СМ-150 и 
сенсорные системы;  

 умение составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и 
записывать их на  выбранном языке программирования;  

 умение создавать и выполнять программы для решения несложных 
алгоритмических задач в выбранной среде программирования;  

 умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и 
сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями 
программ и сервисами;  

 навыки выбора способа представления данных в зависимости от 
постановленной задачи;  

 рациональное использование учебной и дополнительной технической и 
технологической информации для проектирования и создания роботов и 
робототехнических систем;  
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 владение алгоритмами и методами решения организационных и технических 
задач; владение методами чтения и способами графического представления 
технической, технологической и инструктивной информации;  

 применение общенаучных знаний по предметам естественнонаучного и 
математического цикла в процессе подготовки и осуществления 
технологических процессов;  

 владение формами проектной, игровой деятельности;  
 планирование технологического процесса в процессе создания роботов и 

робототехнических систем. 
КОМПЛЕКТОВАНИЕ УЧЕБНОЙ ГРУППЫ 

Для успешных занятий техническим творчеством в данном курсе  обучающиеся 
должны обладать необходимыми набором качеств, развитых до определенного 
уровня. Основой успеха являются, прежде всего, прочные знания обучающихся, 
но на практике замечено, что неуспевающие школьники иногда достигают 
значительных успехов и, уже как следствие занятий по робототехнике, - 

улучшается их общая успеваемость.  
На первой встрече желательно объяснить детям цели и задачи занятий. Можно 
предложить им высказать свои предложения.  
При формировании групп, необходимо учитывать, что на одном рабочем месте 
может работать микрогруппа не более 2-5 человек. Функции в микрогруппе 
могут быть распределены на конструктора, программиста и дизайнера, при этом 
обязанности могут меняться в зависимости от поставленных целей и решаемых 
задач 

Учебно-тематический план 

№ Содержание К-во 
часо
в 
всег
о 

Тео
рия 

Пр
акт
ика 

Дата  

план фактиче
ская 

1 Работа вокруг нас. Практическая 
работа «Белка» 

1 0,5 0,5   

2 Электрическая цепь. 1 1    

3 Практическая работа «Ветряная 
мельница» 

1  1   

4 Вращательное и поступательное 
движение. Модель «Кит». 
Практическая работа. 

1 0,5 0,5   

5 Передаточное число. Практическая 
работа  «Модель «Пара стрекоз» 

1 0,5 0,5   

6 Центр тяжести. Практическая 
работа «Модель «Брахиозавр» 

1 0,5 0,5   

7 Ходьба на четырех ногах. 
Практическая работа Модель 
«Теленок» 

1 0,5 0,5   

8 Какое преимущество у ходьбы на 
шести ногах. Практическая работа 
«Модель «Божья коровка» 

 

1 0,5 0,5   
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9 Различные способы передвижения. 
Практическая работа Модель 
«Кенгуру» 

1 0,5 0,5   

10 Прыжки. Практическая работа 
«Модель «Кролик» 

1 0,5 0,5   

11 Ходьба в развалку. Практическая 
работа «Цыпленок» 

1 0,5 0,5   

12 Угол. Конструирование по 
технологической карте модель 
«Гусеница» 

2 1 1   

13 Ускорение. Практическая работа 
«Белка» 

2 1 1   

14 Сохранение энергии. Практическая 
работа «Енот» 

2 1 1   

15 Сила. Практическая работа «Бык» 2 1 1   

16 Простейший механизм «Блок». 
Конструирование по 
технологической карте «Робот-

кран» 

2 1 1   

17 Рассмотрение алгоритма работы 
«робота-крана» 

1 1    

18 Мотор. Конструирование по 
технологической карте робот-

карусель. 

2 1 1   

19 Преобразование энергии. 
Конструирование по 
технологической карте робот-

автолестница. 

2 1 1   

20 Роботы могут слушать. 

Конструирование по 
технологической карте 
робототехническую модель 
«Лодочка для парка развлечений». 

2 1 1   

21 Роботы могут воспроизводить 
музыку.  

2 1 1   

22 Роботы понимают только значения 
0 и 1.  

1 0,5 0,5   

23 Роботы могут обнаруживать 
объекты.  

2 1 1   

24 Итоговое занятие 1     

25 Резерв 2     

 ИТОГО 36     
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СОДЕРЖАНИЕ ЗАНЯТИЙ КУРСА   
 

Темы сгруппированы по разделам. В последовательности изучения тем 
следует учитывать возрастные особенности детей и их индивидуальное развитие. 
При изучении тем предлагаем дифференцированный подход в обучении. При 
этом темы разделяются на 4 уровня по сложности изложения материала.  Для 
простоты использования тем условно каждый уровень выделен цветом: уровень 
1 – зеленый, уровень 2 – синий, уровень 3- оранжевый, уровень 4 – фиолетовый. 
На каждом уровне предлагается изучение 10-12 основных тем, и соответственно 
остальное время уделяется на разработку проектов по определенной тематики 
(Робот-спасатель, Роботы и Туризм, Роботы и Искусство, Системы охраны и 
сигнализации, Охрана окружающей среды, Антропоморфные роботы, Роботы 
помощники и т.д.) или конструирование роботов для организации соревнований 
(роботы-футболисты, альпинисты, эстафета, метание ядра и т.д).  

Например, если курс ведется с 2 класса, для учащихся следует выбрать 
уровень 1, соответственно дальнейшее изучение курса предполагает освоение 
тем:  

 2 класс -  уровень 2; 

 3 класс – уровень 3; 

 4 класс – уровень 4 и т.д 

Если предполагается ведение с 3 или 4 класса возможно последовательное 
изучение тем «от простого к сложному». 
Электронный вариант технологических карт, карточек с заданиями, готовых 
программ для программирования роботов и робототехнических систем вы 
сможете найти на ПК. 

Примерный порядок изучения тем 

УРОВЕНЬ 1 УРОВЕНЬ 2 УРОВЕНЬ 3 УРОВЕНЬ 4 

Роботы вокруг нас Что такое робот? Простейший механизм 
«Блок» 

Светодиод 

 

Электрическая цепь Скорость 

 

Мотор 

 

Шарнирный 
механизм 

Вращательное и 
поступательное 

движение 

Энергия 

 

Контроллер 

 

Преобразование 
энергии 

Передаточное число Сохранение энергии 

 

Периферийные 
устройства 

Работа 

 

Центр тяжести Инерция 

 

Роботы могут 
чувствовать 

Случайное число 

Ходьба на четырех 
ногах 

Ускорение 

 

Соревнуйтесь с роботом 
и выигрывайте! 

Стандарт 

 

Какое 
преимущество у 
ходьбы на шести 

ногах? 

Сила 

 

Роботы могут 
обнаруживать объекты 

Управление 
роботом 
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Различные способы 
передвижения 

Обнаружение 
предметов с помощью 

датчика света 

Роботы могут слушать 

 

Дуэльный робот 

 

Прыжки Датчик света в 
робототехнических 

проектах 

Играйте музыку с 
роботами 

 

Робот-вездеход 

 

Ходьба вразвалку Распространение звука Автономные роботы 

 

Соревнование 
роботов 

Угол Колесные и шагающие 
роботы 

Роботы могут 
воспроизводить музыку 

 

Ходьба на двух 
ногах 

Используй 
воображение! 

Роботы понимают только 
значения 0 и 1 

 

 

 

МОДУЛЬ I. «ОБЩИЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ О РОБОТЕ» 

ТЕМА «РОБОТЫ ВОКРУГ НАС» 

Общее представление о современных роботах и робототехнических системах. 

Обзор современных профессий связанных с робототехникой. 
Робототехнический конструктор ROBOTIS DREAM: основные элементы, 
особенности соединения деталей. Техника безопасности при работе с 
конструктором ROBOTIS DREAM. 

Практическая работа: Конструирование по технологической карте модель 

«Белка». 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «ЧТО ТАКОЕ РОБОТ?» 

Общее представление понятий «Робототехника», «Робот», Функциональная 
схема робота. Основные правила при создании робота. Особенности работы с 
контроллером СМ-150, установка примера программы на контроллер. 
Электронные элементы конструктора ROBOTIS DREAM. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робота «Слон». 

2. Рассмотрение алгоритма работы модели «Слон» 

3. Наблюдение за особенностью движения модели. 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
МОДУЛЬ II. ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ 

ТЕМА «ЭЛЕКТРИЧЕСКАЯ ЦЕПЬ» 

Общее представление понятия «Электрическая цепь». Взаимодействие 
механической передачи. 
Практическая работа: Конструирование по технологической карте модель 
«Ветряная мельница». 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «ВРАЩАТЕЛЬНОЕ И ПОСТУПАТЕЛЬНОЕ ДВИЖЕНИЕ» 

Вращательное и поступательное движение. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте модель «Кит». 

2. Наблюдение за особенностью движения модели. 
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Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «ПЕРЕДАТОЧНОЕ ЧИСЛО» 

Общее представление понятий: «Скорость», «Шестерня», «Редуктор», 
«Передаточное число». 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте модель «Пара стрекоз». 

2. Наблюдение за особенностью движения модели. 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «СКОРОСТЬ» 

Скорость. Единицы измерения скорости. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робот «Жук». 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота «Жука». 

Игра-соревнование: «Эстафета». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА: «ЭНЕРГИЯ» 

Энергия. Источники энергии. Напряжение. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робототехническую модель 
«Цветок и светлячок». 

2. Рассмотрение алгоритма работы модели «Цветок и светлячок» 

3. Наблюдение за особенностью движения модели. 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «СОХРАНЕНИЕ ЭНЕРГИИ» 

Закон сохранения и превращения энергии в механических процессах. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робот «Енот». 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота «Енота». 

Игра-соревнование: «Катапульта». 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «ИНЕРЦИЯ» 

Общие представления понятия «Инерция». 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робота «Щенок». 

2. Рассмотрение алгоритма работы модели «Щенок» 

3. Наблюдение за особенностью движения модели. 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА: «УСКОРЕНИЕ» 

Общие представления понятия «Ускорение». 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робота «Белка». 

2. Рассмотрение алгоритма работы модели «Белка» 

3. Наблюдение за особенностью движения модели. 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
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ТЕМА «СИЛА» 

Общие представления понятия «Сила». Сложение сил. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робота «Быка». 

2. Рассмотрение алгоритма работы модели «Быка» 

3. Наблюдение за особенностью движения модели. 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА ПРОСТЕЙШИЙ МЕХАНИЗМ «БЛОК» 

Блок. Виды блока: неподвижный, подвижный, сложный. Команды ССW, CW в 
языке программирования RoboPlus для мотор-редуктора. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робот-кран 

2. Рассмотрение алгоритма работы робота-крана. 
3. Изучение команд ССW, CW в языке программирования RoboPlus для 

мотор-редуктора. 
4. Наблюдение за особенностью движения модели. 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «МОТОР» 

Общие представление понятий «Мотор-редуктор», «Сервомотор». Команды 
TRUE, FALSE в языке программирования RoboPlus для мотор-редуктора. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робот-карусель. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-карусели. 
3. Изучение команд TRUE, FALSE в языке программирования RoboPlus для 

мотор-редуктора. 
4. Наблюдение за особенностью движения модели. 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «СВЕТОДИОД» 

Светодиод. Примеры светодиодов в повседневной жизни. Команда управляет 
светодиодом в языке программирования RoboPlus 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робот-хоккеист. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-хоккеиста. 
3. Изучение выбора команды управляет светодиодом в языке 

программирования RoboPlus. 

Игра-соревнование: «Хоккей». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «ШАРНИРНЫЙ МЕХАНИЗМ» 

Шарнирный механизм. Примеры использования шарнирного механизма в 
повседневной жизни. Изучение команд в языке программирования RoboPlus для 
управления сервомотором. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робот-экскаватор. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-экскаватор. 
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3. Изучение команд в языке программирования RoboPlus для управления 
сервомотором. 

Игра: «Перемещение заклепок экскаватором». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА: «ПРЕОБРАЗОВАНИЕ ЭНЕРГИИ» 

Энергия. Преобразование энергии. Особенности программного кода при 
взаимодействии пульта дистанционного управления с мотор-редукторами в 
языке программирования RoboPlus. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робот-автолетница. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-автолестница. 
3. Изучение программного кода при взаимодействии пульта дистанционного 

управления с мотор-редукторами. 
Игра: «Спасательная  операция». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «РАБОТА» 

Общее представление понятия «Работа». Функции различных видов движения в 
языке программирования RoboPlus. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робота-погрузчика. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-погрузчика. 
3. Изучение функции различных видов движения в языке программирования 

RoboPlus. 

Игра: «Перенеси стаканчик на платформе». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «СЛУЧАЙНОЕ ЧИСЛО» 

Общее представление понятия «Случайное число». Особенности 
программирования управления робота с использованием команды «Случайное 

число». 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робота-боксера. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-боксера. 
3. Изучение особенности программирования управления робота с 

использованием команды «Случайное число». 
Игра: «Удар». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «СТАНДАРТ» 

Общее представление понятия «Стандарт». Стандарты в наборах ROBOTIS. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робот-бульдозер. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робот-бульдозер. 
3. Использование команды «Play Melody» в языке программирования 

RoboPlus. 

Игра: «Собери заклепки». 
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Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
МОДУЛЬ III. КОНТРОЛЛЕР. СЕНСОРНЫЕ СИСТЕМЫ 

ТЕМА «ОБНАРУЖЕНИЕ ПРЕДМЕТОВ С ПОМОЩЬЮ ДАТЧИКА 
СВЕТА» 

Устройство и принцип работы датчика света. Преимущества применения 
инфракрасных сенсоров. Датчик света в наборе ROBOTIS DREAM. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте маневрирующий робот 

2. Рассмотрение алгоритма работы маневрирующего робота. 
3. Наблюдение за особенностью движения маневрирующего робота. 

Игра-соревнование: «Кто первый доедет до указанной точки?». 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «ДАТЧИК СВЕТА В РОБОТОТЕХНИЧЕСКИХ ПРОЕКТАХ» 

Инфракрасное излучение. Примеры использования датчика света в 
робототехнических проектах. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робота «Крокодила». 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота «Крокодила». 
3. Наблюдение за особенностью движения робота «Крокодила». 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «РАСПРОСТРАНЕНИЕ ЗВУКА» 

Общие представления понятия «Звуковые волны». Принцип работы датчика 
звукового сигнала. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робота «Тюленя». 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота «Тюленя». 
3. Наблюдение за особенностью движения робота «Тюленя». 

Игра: «Кто хлопает в ладоши громче?». 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «КОНТРОЛЛЕР» 

Контроллер, его значение в работе робота. Значение программы при работе 
контроллера. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робот-уборщик. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-уборщика. 

Игра: «Собери мусор». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «ПЕРИФЕРИЙНЫЕ УСТРОЙСТВА» 

Периферийными устройствами, их назначениями в работе робота.  
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робот-грузовик. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-грузовика. 

Игра: «Погрузчик». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
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ТЕМА «РОБОТЫ МОГУТ ЧУВСТВОВАТЬ» 

Датчик касания. Принцип работы датчика касания (тактильного сенсора), при 
обнаружении объекта. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте электромобиль. 
2. Рассмотрение алгоритма работы электромобиля. 

Игра-соревнование: «Первый». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «СОРЕВНУЙТЕСЬ С РОБОТОМ И ВЫИГРЫВАЙТЕ!» 

Примеры использования датчика касания (тактильного сенсора) в 
робототехнических проектах. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте игру «Поймай Крота». 

2. Рассмотрение алгоритма работы робототехнической модели «Поймай 
Крота». 

Игра: «Поймай Крота». 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «РОБОТЫ МОГУТ ОБНАРУЖИВАТЬ ОБЪЕКТЫ» 

Примеры использования инфракрасного датчика (датчика света) в 
робототехнических проектах. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робота-краба. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-краба. 

Игра: «Убираем препятствия». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА: «РОБОТЫ МОГУТ СЛУШАТЬ» 

Микрофон. Принцип работы микрофона, применение микрофона в 
робототехнических моделях. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робототехническую модель 
«Лодочка для парка развлечений». 

2. Рассмотрение алгоритма работы робототехнической модели «Лодочка для 
парка развлечений». 

3. Эксперимент с робототехнической моделью «Лодочка для парка 
развлечений». 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «ИГРАЙТЕ МУЗЫКУ С РОБОТАМИ» 

Зуммер. Динамик. Принцип работы зуммера и динамика, применение зуммера в 
робототехнических моделях. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робототехническую модель 
электрогитары. 

2. Рассмотрение алгоритма работы электрогитары. 
Игра: «Играем на электрогитаре». 
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Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «АВТОНОМНЫЕ РОБОТЫ» 

Автоматическое управление. Принципы работы систем автоматического 
управления. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робота-гоблина. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-гоблина. 

Игра: «Эмоции». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «УПРАВЛЕНИЕ РОБОТОМ» 

Bluetooth. Управление роботом при использовании системы связи Bluetooth 

(Блютуз). 
1. Конструирование по технологической карте робот-танк. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-танка. 

Игра-соревнование: «Танковое сражение». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
 

ТЕМА «ДУЭЛЬНЫЙ РОБОТ» 

Примеры использования пульта дистанционного управления в 
робототехнических проектах. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робота-рыцаря. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-рыцаря. 

Игра-соревнование: «Рыцарский поединок». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
МОДУЛЬ IV. СИСТЕМА ПЕРЕДВИЖЕНИЯ РОБОТА 

ТЕМА «ЦЕНТР ТЯЖЕСТИ» 

Центр тяжести. Устойчивость. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте модель «Брахиозавра». 
2. Наблюдение за особенностью движения модели. 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «ХОДЬБА НА ЧЕТЫРЕХ НОГАХ» 

Особенности одного из способов передвижения животных – движение на 
четырех ногах. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте модель «Телёнок». 
2. Наблюдение за особенностью движения модели. 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «КАКОЕ ПРЕИМУЩЕСТВО У ХОДЬБЫ НА ШЕСТИ НОГАХ?» 
Особенности одного из способов передвижения животных – движение на шести 
ногах. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте модель «Божья коровка». 
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2. Наблюдение за особенностью движения модели. 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «РАЗЛИЧНЫЕ СПОСОБЫ ПЕРЕДВИЖЕНИЯ» 

Различные способы передвижения животных. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте модель «Кенгуру». 
2. Наблюдение за особенностью движения модели. 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «ПРЫЖКИ» 

Особенности одного из способов передвижения животных – прыжки. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте модель «Кролик». 

2. Наблюдение за особенностью движения модели. 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА: «ХОДЬБА В РАЗВАЛКУ» 

Особенности одного из способов передвижения животных – ходьба в развалку. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте модель «Цыплёнок». 
2. Наблюдение за особенностью движения модели. 

Игра-соревнование: «Цыплячьи бега» 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «УГОЛ» 

Особенности одного из способов передвижения животных – движение без 
использования ног. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте модель «Гусеница». 
2. Наблюдение за особенностью движения модели. 

Игра-соревнование: «Боулинг» 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «ХОДЬБА НА ДВУХ НОГАХ» 

Особенности одного из способов передвижения животных – движение на двух 
ногах. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте модель «Тираннозавр». 
2. Наблюдение за особенностью движения модели. 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «КОЛЕСНЫЕ И ШАГАЮЩИЕ РОБОТЫ» 

Общее представления о различных системах передвижения роботов: колесные, 
шагающие. 
Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте модель «Скорпион». 
2. Наблюдение за особенностью движения модели. 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «РОБОТ-ВЕЗДЕХОД» 
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Гусеничный ход. Достоинства и недостатки гусеничного хода. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робот-вездеход. 
2. Рассмотрение алгоритма работы робота-вездехода. 

Игра-соревнование: «Гонки с препятствиями». 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
МОДУЛЬ V. ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

ТЕМА «РОБОТЫ МОГУТ ВОСПРОИЗВОДИТЬ МУЗЫКУ» 

Машинный язык. Язык для программирования микроконтроллера 
образовательного конструктора  ROBOTIS DREAM. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте музыкальную шкатулку. 

2. Рассмотрение алгоритма работы музыкальной шкатулки. 
3. Наблюдение за особенностью работы робототехнической модели. 

Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
ТЕМА «РОБОТЫ ПОНИМАЮТ ТОЛЬКО 0 И 1» 

Числовая система. Двоичная система счисления. Причины использования 
двоичной системы на компьютерах. 

Практическая работа:  

1. Конструирование по технологической карте робота для игры с флагами. 

2. Рассмотрение алгоритма работы робота для игры с флагами. 

Игра: «Флаг». 
Самостоятельная работа на усвоение изученного материала. 
МОДУЛЬ VI. РОБОТОТЕХНИЧЕСКИЕ ПРОЕКТЫ 

ТЕМА «ИСПОЛЬЗУЙ ВООБРАЖЕНИЕ!» 

Практическая работа:  

1. Конструирование собственного робота в форме животного по замыслу. 

2. Защита проекта. 
ТЕМА  «СОРЕВНОВАНИЕ РОБОТОВ» 

Общие представления о конструктивных особенностях роботов, в зависимости 
от видов соревнований. 
Практическая работа:  

1. Конструирование робота (робот-футболист, робот-исследователь, робот-

транспортер). 

2. Рассмотрение алгоритма работы соответствующего робота. 
Игра «Собираем стаканчики». 
Игра « Сбиваем стаканчики». 
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УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

Основным оборудованием для организации занятий курса «Введение в 
робототехнику» является образовательный конструктор ROBOTIS DREAM, ПК 
с технологическими картами для практических работ, демонстрационный стол 
для презентации моделей. 

 

Контрольно-оценочные средства 

Критерии Показатели 

Сформированность 
личностных 

действий 

Соблюдение правил и норм, принятых в обществе 

Участие в общественной жизни ОУ 

Ответственность за результаты работы 

Сформированность 
познавательных 

действий 

Умение ставить проблему, аргументировать её актуальность  
Использование навыков работы на ПК для получения  
информации 

Умение обрабатывать информацию 

Способность делать выводы на основе аргументации 

Самостоятельность в конструировании моделей и проведении 
исследования  

Сформированность 
регулятивных 

действий 

Умение ставить цели и задачи 

Умение планировать работу, следовать плану 

Выбор оптимального варианта исполнения 

Способность прилагать волевые усилия в решении 
поставленной задачи 

Выполнение проекта в определенные сроки 

Способность к рефлексии 

Сформированность 
коммуникативных 

действий 

Монологическая и диалогическая речь 

Участие в обсуждениях 

Продуктивное разрешение конфликтов 

Умение высказывать собственное мнение, аргументируя его 

Соблюдение морально-этических и психологических 
принципов общения 

Сформированность 

ИКТ - компетент-ности 

 

Использование устройств ИКТ 

Соблюдение ТБ 

Осуществление выбора технологических карт 
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